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Charakterystyka kierunku, koncepcja i cele ksztatcenia

Charakterystyka kierunku

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Wzornictwo | stopnia pozostaje w petni spdjna ze Strategig Rozwoju
Akademii Sztuki, ktorej wizja, misja oraz fundamentalne cele strategiczne — Ksztatcenie na miare XXI
wieku, Akademia Otwarta i Akademia z Markg — zostaty sformutowane w oparciu o (Uchwata Senatu
nr 56/2013 z dnia 25.06.2013 r.).

Koncepcja ksztatcenia

Akademia Sztuki w Szczecinie (AS) jest uczelnig wyznaczajgcg nowy model ksztatcenia
artystycznego tgczacy kierunki muzyczne i plastyczne. Poparcie dla powstania uczelni w Szczecinie
gtosno wyrazali przedstawiciele wszystkich partii politycznych, srodowisk artystycznych oraz
mieszkancy miasta i regionu. Powstanie Akademii definitywnie zostato zagwarantowane uchwatg
Sejmu przy niemal stuprocentowym poparciu wszystkich postow.

Akademia Sztuki jest uczelniag mtodg, zorientowang na nowoczesnos¢ i innowacje. Uruchomienie
kierunku Wzornictwo, byto zgodne ze strategig rozwoju Akademii Sztuki oraz misjg Uczelni. Dzisiaj jest
odpowiedzig Akademii Sztuki na zapotrzebowanie wsrdod kandydatéw w naszym regionie i w Polsce,
na program studiéw, ktdre oferuje uczenie sie przez doswiadczenie (wyspecjalizowane laboratoria),
nowoczesne technologie i wiedze pochodzacg od projektantéw i naukowcdéw dziatajgcych w Swiecie
biznesu.

Proponowany program studiow opiera sie na programie studiéw z zakresu wzornictwa i pokrewnych
sztuk projektowych pogtebiajacych kompetencje interdyscyplinarne (projektowanie czerpie z dyscyplin
takich jak antropologia, socjologia, psychologia, ekonomia, zarzadzanie) w powigzaniu z zagadnieniami
odnoszacymi sie do szeroko rozumianych nowych technologii, oraz zagadnien technicznych w zakresie
tworzenia stron www, mobilnych aplikacji i publikacji multimedialnych oraz wspdtczesnych metod
modelowania i prototypowania.



Interdyscyplinarny charakter dziatalnosci twodrczej zwigzany z wieloma dyscyplinami projektowymi
(projektowanie produktu, projektowanie ustug, komunikacja wizualna i gry komputerowe czy
projektowanie ubioru) odpowiada potrzebom okreslonych gatezi przemystu, dziedzin kultury irynku
pracy wymagajacych od absolwentéw wysokich i specyficznych kwalifikacji projektowo-zawodowych.

Uruchomienie studiéw na kierunku Wzornictwo na studiach stacjonarnych pierwszego stopnia wpisato
sie rdwniez w potrzebe integracji kierunku z regionalnymi i ogdlnopolskimi przedsiebiorstwami
poszukujgcymi innowacyjnych rozwigzan produktowo - ustugowych oraz skutecznego zarzadzania
nowym produktem (tzw. design management) co z pewnoscig wptynie na poprawe gospodarczego
wizerunku regionu. Ponadto proponowany kierunek wpisuje sie w Strategie rozwoju wojewddztwa
zachodniopomorskiego do roku 2030 a takze zorientowany jest na wspdtprace transgraniczng w ramach
Unii Europejskiej szczegdlnie w obszarze basenu morza battyckiego oraz obszaru Europy Centralnej.

Absolwent tego kierunku bedzie rzetelnie przygotowany do pracy projektanta nie tylko w polskich ale
rowniez miedzynarodowych firmach produkcyjnych czy biurach projektowo-reklamowych.

Uzupetnieniem tresci programowych sg wyktady i warsztaty prowadzone przez specjalistow,
ekspertow i przedsiebiorcow w kraju i w Europie. W ostatnim czasie wyktady na Wzornictwie
prowadzili Zuzanna Skalska w zakresie trendéw w projektowaniu, dr lwo Zmyslony w zakresie
antroposfery czy Joanna Hir z technologii w projektowaniu ubioru.

Edukacje uzupetniajg zajecia z historii i teorii sztuki, historii designu , socjologii i estetyki oraz aspektéw
prawnych dziatalnosci projektowej, a takze programy wymiany studenckiej Erasmus+. Edukacja oparta
jest na specjalistycznym sprzecie technicznym i oprogramowaniu, dostosowanym do kierunku studiéw
(VR, druk 3D, CNC, inne). Studenci posiadajg dostep do bazy lokalowej oraz narzedzi do rejestracji
obrazu fotograficznego i filmowego, znajdujgcych sie w wypozyczalniach sprzetu.

Cele ksztatcenia

Studia o profilu praktycznym na kierunku WZORNICTWO majg na celu przede wszystkim:

- zdobycie wiedzy o warsztacie projektowym w zakresie wzornictwa (w tym o technologiach
stosowanych we wzornictwie) oraz w zakresie dyscyplin pokrewnych, co absolwentowi ma
umozliwi¢ realizowanie prac nie tylko w zakresie wzornictwa, ale i prac interdyscyplinarnych
—takze o charakterze zespotowym;

- zdobycie wiedzy o historii i teorii designu, a takze wiedzy dotyczgcej antropologicznych i
socjologicznych aspektow designu;

- nabycie kwalifikacji wymaganych do wykonywania zawodu projektanta wzornictwa, w tym
szerokiego zakresu umiejetnosci warsztatowych, pozwalajgcych na samodzielng prace
zawodowag oraz na wigczenie sie w prace zespotowe;

- uzyskanie umiejetnosci rozumienia, analizowania, syntezy i interpretacji zjawisk dotyczacych
zagadnien projektowych w zakresie wzornictwa i dyscyplin pokrewnych;

- nabycie umiejetnosci uwzgledniania ograniczen projektowych (np. specyficznych wymagan
zleceniodawcy, ograniczen materiatowych, technologicznych, ekonomicznych czy
spotecznych), dotyczacych realizacji prac projektowych;

- uzyskanie umiejetnosci planowania i realizowania wtasnych koncepcji i dziatan twérczych, a
takze adaptowania sie do nowych, zmiennych okolicznosci, ktére moga wystepowac podczas
wykonywania pracy zawodowe;j lub twérczej;

- nabycie umiejetnosci samooceny oraz budowania konstruktywnej krytyki w obrebie dziatan
projektowych, artystycznych oraz w obszarze szeroko pojmowane;j kultury;



- osiggniecie zdolnosci do definiowania wtasnych sagddow i przemyslen na tematy spoteczne,
naukowe i etyczne oraz umie je umiejscowi¢ w obrebie wtasnej pracy tworczej.

Nauka, badania, infrastruktura

Gtéwne kierunki badan naukowych w jednostce

dr hab. Waldemar Wojciechowski ; (Srednik) — publikacja monograficzna, Przygotowanie i wydanie
monografii dorobku naukowo-artystycznego Waldemara Wojciechowskiego obejmujacego dziatania w
obszarze rysunku, obiektu i projektowania wizualnego. Wydana monografia bedzie stanowic¢ jedng z
wazniejszych pozycji w dokumentacji dorobku w dziedzinie sztuk pieknych i projektowych konieczna
do wszczecia postepowania o nadanie tytutu profesora

dr Olga Chomska, Szczeciriska szkota designu, Okreslenie historycznego i teoretycznego kontekstu
rozwoju dyscypliny wzornictwa w regionie w odniesieniu do wspdtczesnych tendencji, metodologii i
strategii projektowych oraz tendencji do indywidualizacji procesu. Efekt projektu stanowi opracowanie
pierwszego na rynku wydawnictwa okreslajgcego korzenie i rozwdj dziedziny projektowania
przemystowego w miescie Szczecin i regionie.

dr Magdalena Matachowska, Drewno i jego potencjat naukowy, Badanie z dziedziny sztuk
projektowych mozliwosci wykorzystania metod i technologii giecia segmentowego klejenia drewna i
taczenia z ptytg Corian przy projektowaniu innowacyjnych obiektow tazienkowych. Zakup
specjalistycznej aparatury badawczej oraz wykonanie kilkunastu zestawdw prébek technologicznych z
wykorzystaniem réznego rodzaju drewna, technik i szablonéw.

mgr Iga Weglinska, Interakcja cztowiek-przedmiot: tekstylia a nowe technologie. Projekt badawczy
ma na celu analize zaleznosci i relacji miedzy cztowiekiem a przedmiotem oraz wptyw nowatorskich
technologii na przemyst modowy. Efektem praktycznym projektu jest opracowanie i wykonanie
prototypu obuwia wytwarzajgcego i wykorzystujgcego energie pozyskang z ludzkiego chodu. Projekt
badawczy stanowi cze$¢ rozprawy doktorskiej w dziedzinie sztuk projektowych przygotowywanej w
Akademii Sztuk Pieknych w Krakowie.

dr hab. Danuta Dabrowska-Wojciechowska, Tekst wizualny jako forma metasztuki. Analiza funkcji
komunikacyjnych, poznawczych i wizualnych tekstu, jego modyfikalnosci, struktury gramatycznej i
graficznej oraz rozpoznawalnosci systemow znakéw na bazie geometrii i symbolu. W obszarze
zainteresowan autoréw artykutéw, wchodzgcych w sktad monografii naukowej, znalazty sie m.in.
zwigzki tekstu ze sztukami wizualnymi, analiza funkcji informacyjnych tekstu, artystyczna wizualizacja
danych , infografika oraz zjawisko neokonkretyzmu w kontekscie intermedialnych poetyk i praktyk z
przetomu XX wieku. Wydanie i upowszechnienie publikacji monograficznej pod redakcjg dr hab.
Danuty Dgbrowskiej-Wojciechowskiej i dr Matgorzaty Kazmierczak (Szczecin, 2017).

Opis infrastruktury niezbednej do prowadzenia ksztatcenia

Akademia Sztuki w Szczecinie dysponuje nastepujgcymi budynkami dydaktycznymi. Patac pod
Globusem przy pl. Orta Biatego 2 oraz przylegty budynek Centrum Przemystow Kreatywnych.



Ponadto w budynku, nalezacym do AS przy ul. Slgskiej 4, znajduje sie Dom Pracy Twérczej SZTUKAteria,
zapewniajgcy punkt gastronomiczny oraz miejsca noclegowe dla studentéw i pedagogdw.

Do dyspozycji studentéw kierunku wzornictwo sg zaréwno sale do zaje¢ teoretycznych, jak i
przestrzenie do zajec¢ praktycznych, w tym m.in. sale wyktadowe, 2 pracownie malarstwa i 2 pracownie
rysunku, pracownia rzezby, 3 pracownie komputerowe, 2 studia fotograficzne z ciemnig, studio
filmowe z laboratorium postprodukcji, studio nagran. W salach do zaje¢ wyktadowych znajdujg sie
nowe krzesta i stoty, tablice i pomoce multimedialne. Pracownie malarstwa i rysunku wyposazono w
specjalistyczny sprzet, materiaty i narzedzia, komputery iMac z dostepem do Internetu.

Studenci otrzymujg dostep do pomieszczen, aparatury i materiatéw poza godzinami zaje¢ za zgoda
opiekuna sali lub prowadzacego. Wypozyczalnie sprzetu sg czynne pie¢ dni w tygodniu. Studenci majg
mozliwos$¢ realizacji prac w profesjonalnym studio fotograficznym i filmowym pod okiem
doswiadczonych laborantéw. Na terenie budynkéw Akademii wykonano punkty typu HOTSPOT.

Centrum Przemystéw Kreatywnych to przestrzen dedykowana prowadzeniu dziatalnosci badawczo-
rozwojowej i artystycznej w dziedzinie przemystéw kreatywnych. W CPK dostepna jest profesjonalna
infrastruktura badawcza, m.in. laboratoria, zaplecze materialowo-techniczne, magazyny, sala
konferencyjna, przestrzen co-working, pomieszczenia socjalne oraz pokoje goscinne funkcjonujgce
w oparciu o program Artist in Residence Laboratory (A-I-R Laboratory). W tej czesci budynku
funkcjonujg Laboratoria, w ktérych studenci Wzornictwa dobywajg zajecia praktyczne. Do dyspozycji
studentdéw s3 nastepujgce Laboratoria:

- Realizacji, w ktdrych realizujg zajecia z zakresu obrébki drewna, metalu oraz druku 3D,

- Laboratorium technik Ceramicznych, w ktdrym wykonujg pierwsze kroki z technologia
ceramiczng,

- Virtual Design, w ktérym studenci zdobywajg szlify w technologiach projektowania
parametrycznego oraz projektowania typografii i innych,

- Cyfrowego modelowani 2D i 3D poszerzone o Laboratorium VR, w ktdrych uczg sie Blendera i
Adobe

- Fashion design, na ktéra sktada sie pracownia ubioru i pracownia obuwia

- Form Zitotniczych, w ktérej odbywajg sie zajecia z zakresu projektowania i wykonywania
bizuterii,

- Serigrafii — technik i technologii umozliwiajgcych realizowanie programu Pracowni Tkaniny.

Na terenie Akademii Sztuki funkcjonuje Mediateka, multimedialny system biblioteczno-informacyjny
ukierunkowany na wspieranie nowoczesnej edukacji akademickiej, oparty o tradycyjny ksiegozbidr
z dziedziny sztuk wizualnych, prase branzowg (réwniez w jezyku niemieckim i angielskim), multimedia:
filmy DVD, e-booki (Universitas), ptyty, ksigzki i pliki muzyczne. Mediateka posiada tez dostep do
Wirtualnej Biblioteki Nauki: baz baz: Web of Knowledge, Science, Nature, Elsevier Science Direct,
Springer Link, Wiley-Blackwell, Scopus. Zbiory polskich oraz swiatowych bibliotek sg udostepniane
studentom na zasadzie wypozyczen miedzybibliotecznych.

W Mediatece znajduje sie tablica multimedialna oraz 20 komputeréw typu iMac, ze stuchawkami,
dostepem do Internetu (WiFi) i oprogramowaniem umozliwiajgcym korzystanie z baz zewnetrznych: 5
z przeznaczeniem do sprawdzania katalogdw i serwiséw, 15- do szkolen i pracy w bazach. Mediateka
dodatkowo dysponuje przestrzenia na antresoli, gdzie znajduje sie 8 stanowisk z gniazdami do
podtaczenia laptopa oraz regaty z anglojezycznymi pozycjami albumowymi w wolnym dostepie.



Program

Podstawowe informacje

Opis realizacji programu:

W zwigzku z realizacjg postulatow Deklaracji Boloniskiej, program studidow na kierunku wzornictwo
zaktada dwustopniowy system ksztatcenia oparty na stosowaniu punktow kredytowych ECTS oraz
blokach zaje¢.

Peten zakres efektow uczenia sie, charakteryzujgcych program studidow na studiach stacjonarnych |
stopnia na kierunku: WZORNICTWO w zakresie wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych,
opisuje tabela odniesien kierunkowych efektéw do efektow uczenia sie dla dziedziny sztuki.

Proponowany program studiéw z jednej strony zapewnia mozliwo$¢ zdobycia wysokiej jakos$ci poziomu
ksztatcenia dostosowanego do indywidualnych potrzeb, wymagan rynku pracy i przysztych karier
zawodowych, z drugiej umozliwia rozwéj naukowy pracownikow poprzez wzrost projektéw naukowo
- badawczych oraz komercjalizacje innowacyjnych rozwigzan do gospodarki.

Elementy innowacji programu studiow

Innowacyjnym elementem programu studidow na kierunku Wzornictwo jest ksztatcenie wykorzystujgce
innowacyjne techniki i technologie juz od pierwszego semestru. Dzieki czemu absolwent lepiej rozumie
materie (tkanina, tworzywa sztuczne, naturalne, inne) w ktérej projektuje. Uzupetniony o kontekst
humanistyczny (antroposfera, historia sztuki i teoria designu) oraz watek rynkowy (trendy, metodyka
projektowania, design management) pozwala tatwiej i szybciej odnalez¢ sie na rynku pracy oraz osiggac
sukcesy w rzeczywistych, rynkowych projektach.!

Od momentu uruchomienia kierunku Wzornictwo w trzech specjalnosciach, kazda specjalnos¢
wypracowata swéj model pracy, i tak studenci:

1. Komunikacji wizualnej i gier komputerowych — otrzymali rozszerzenie swojej
specjalnosci o element projektowania gier, do czego przyczynito sie z jednej strony
duze zapotrzebowanie przedsiebiorcéw z regionu, ktorzy wspéttworzg pracownie VR,
z drugiej zapotrzebowanie kandydatéw na studia w zakresie waskiej specjalizacji jakg
jest projektowanie gier. Studenci na pierwszym roku majg do dyspozycji 8 pracowni,
po to by od drugiego roku wybraé juz 4 specjalistyczne. 4 pracownie zadedykowane sg
komunikacji wizualnej, 4 projektowaniu gier.

2. Projektowanie produktu — przez 2 lata realizuje podstawowy program specjalnoscii 4
pracownie rozszerzone o zajecia z modelowania i prototypowania, po to by na 3 roku
z 5 pracowni wybraé 2. Celem takiego ksztatcenia jest zapoznanie studentow z

1Zapotrzebowanie na ten sposdb konstruowania programu studiéw jest zauwazalny w badaniach iloéciowych
loséw absolwentéw uczelni artystycznych w Polsce:
http://artystapostudiach.pl/public/download/Badanie%20Loséw%20Zawodowych%20Absolwentéw%20Uczeln
i1%20Artystycznych.%20Raport%20z%20badan%20ilosciowych%202017.pdf



réznorodnoscig technik i technologii stosowanych w produkcji oraz wyréwnanie
poziomu wiedzy studentéw.

3. Projektowanie ubioru koncertuje sie na realizacji programu, w ktérym kazdy student
na pierwszym roku wykonuje prace w 4 pracowniach (ubiér/obuwie/tkanina/bizuteria)
po to by na drugim roku wybraé dwie z nich. Cechg szczegdlng ksztatcenia jest nacisk
na zdobywanie umiejetnosci manualnych poprzez samodzielne wykonanie swojego
projektu. Poszerzenie tych umiejetnosci o nowoczesne technologie druku 3D
umozliwia realizowanie innowacyjnych projektow.

Twoércy programu zatozyli, ze w okresie 3 lat trwania studiow wyksztatcg w petni
przygotowanego do zawodu projektanta. Pod wptywem duzej konkurencji na rynku pracy w
ostatnich latach nasila sie postawa dazenia do sprecyzowanej specjalizacji wsréd kandydatéw
na studia projektowe. Dla takich oséb program kierunku wzornictwa zapewnia kontynuacje
preferowanych zainteresowan i wyziszy poziom specjalizacji kierunkowej a co za tym idzie
lepsze opanowanie warsztatu projektowego i bardziej zaawansowang znajomosé programéw
graficznych 2D i 3D.

Uzupetnieniem programu ksztatcenia jest dodatkowy zestaw zaje¢, szkolen w ramach
programow POWER — INWESTYCJA W TALENTY i POWER- PROJEKT KARIERA . Nalezg do nich
m.inn.:

- projektowanie parametryczne — projektowanie produktu,

- technologie plisowania — projektowanie ubioru

- modelowanie biznesowe, zarzadzanie markg, projektowanie ustug — WZORNICTWO

- solid works, blender, inne — projektowanie komunikacji wizualnej i gier

Powigzanie studidw z rynkiem pracy

Program studiéw na kierunku Wzornictwo dostosowany jest do aktualnej i przewidywanej
sytuacji na rynku pracy projektantéw w Polsce, Europie i na $wiecie. Program w tym celu
tworzony byt w oparciu o dane statystyczne GUS, badania i publikacje BAEL ( Badanie
Aktywnosci Ekonomicznej Ludnosci) oraz badania konfederacji pracodawcéw PKPP Lewiatan.
Autorzy programu duzy nacisk potozyli na aspekt wspotpracy uczelni z lokalnymi
przedsiebiorstwami z obszaru woj. zachodniopomorskiego i miasta Szczecina. W tym
kontekscie program studiéw i zaktadane cele ksztatcenia wpisujg sie w Strategie Rozwoju
Szczecina 2025 z dnia 19 grudzien 2011r. Stosowanie takich metod ma na celu przyblizy¢,
strukture programu oraz tresci nauczania do potrzeb zmieniajgcej sie w szybkim tempie
gospodarki a co za tym idzie potrzeb pracodawcow i rynku pracy.

Ksztatcenie w zakresie zagadnien mechanizméw rynkowych

W ramach studidw realizowany jest przedmiot design management oraz trendy w
projektowaniu wyjasniajgcy w sposob praktyczny mechanizmy rynkowe, sposoby zarzgdzania
innowacjg i nowym produktem. Kurs ztozony z wyktadéw i ¢wiczen zawiera problematyke
zwigzang z budowg marki produktéw i ustug oraz ich szeroko pojetej umiejetnosci analizy
zachodzacych na rynku dynamicznych zmian.

Wydziat wspdtpracuje z otoczeniem spoteczno-gospodarczym, ze szczegdlnym uwzglednieniem
instytucji funkcjonujgcych w obszarze kultury i sztuki. Efektem partnerskich relacji i wymiany
dobrych praktyk jest ciggta modyfikacji procesu ksztatcenia oraz wspadlne projekty artystyczne.
Piotr Burzynski — Bardins Sp. z 0.0.



- Artur Gnat — Agencja DOM MARKI Max von Jastrov

- Maciej Kaczynski — Prezes Zarzagdu BTC Sp. z 0.0. w Szczecinie

- Lech Karwowski — Dyrektor Muzeum Narodowego w Szczecinie

- Dorota Serwa — Dyrektor Filharmonii im. Mieczystawa Kartowicza w Szczecinie

- Celina Skrobisz — Agencja Reklamowa Evenema

- Monika Tomczyk — Dyrektor Szczecinskiego Inkubatora Kultury

- Przemystaw Wraga — kierownik Biura ds. Kultury w Urzedzie Marszatkowskim w Szczecinie

Studenci mogg ubiegac sie o pomoc materialng ze srodkéw przeznaczonych na ten cel z budzetu
panstwa w formie stypendium socjalnego, stypendium specjalnego dla oséb niepetnosprawnych,
stypendium Rektora dla najlepszych studentéw oraz zapomogi. Szczegétowe zasady przyznawania
Swiadczen pomocy materialnej zostaty okreslone w Regulaminie przyznawania pomocy materialnej
studentom Akademii Sztuki w Szczecinie, ktéry powstat w porozumieniu z uczelnianym organem
Samorzadu Studenckiego (Zarzadzenie Rektora nr 23/2017 z dnia 8.06.2017 r.).

Liczba punktow ECTS

Kierunek wzornictwo studia | stopnia

PP - Projektowanie Produktu
PU - Projektowanie Ubioru
KWiG — Komunikacja Wizualna i Gry

konieczna do ukoriczenia studidow
PP232/ PU 234/KWiG 235

w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub
innych osdb prowadzacych zajecia
211/212/213

ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajec z zakresu nauki jezykéw obcych 5/5/5

ktorg student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych
24/24/24

ktdrg student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub
nauk spotecznych
33/33/33

Liczba godzin zajeé

taczna liczba godzin zajeé: PP 3026/ PU 3146 / KWiG 2891



Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Kierunek wzornictwo | stopnia

Studentow studiéw | stopnia na kierunku Wzornictwo obowigzuje 6 miesieczna praktyka, po 2
miesigce po kazdym roku ksztatcenia. Warunki organizacji, przebiegu i zaliczenia pleneru reguluje
Zarzadzenie Dziekana nr 3/2017 z dnia 16.03.2017 r.

Ze wzgledu na tak dtugi okres praktyk (zmiana ustawowa z 3 do 6 miesiecy) Zespét Wzornictwa planuje
wydtuzenie czasu trwania studiow | stopnia studiéw z 7 do 8 semestrow, pozwalajgc studentom na
realizowanie praktyk w okresie wakacyjnym (1-2 miesiecy po kazdym roku) i 4 miesigce w semestrze
7, co z jednej strony pozwoli systematycznie weryfikowaé zdobytg wiedze, z drugiej umozliwi
realizowanie programu praktyk w duzych firmach, gdzie minimalny czas praktyk to 3 miesigce. Jest to
rowniez metoda na przygotowanie dyploméw we wspodtpracy z przedsiebiorstwami, dzieki ktédrym
postawione w pracy zatozenia student bedzie mdgt zweryfikowaé empirycznie w trakcie trwania
praktyk i obronié¢ dyplom w 8 semestrze umieszczajgc w swoim portfolio pierwsze wdrozenia.

Sylwetka absolwenta

Absolwent studiow stacjonarnych | stopnia na kierunku Wzornictwo to projektant przygotowany do
podjecia pracy w studiu projektowym lub pracy na wtasny rachunek. Dzieki nabytym szerokim
umiejetnosciom z zakresu projektowania i technologii, dysponuje kwalifikacjami cenionymi w branzach
kreatywnych. Absolwent Wzornictwa posiada umiejetnos¢ wspodtpracy i integracji podczas realizacji
projektéw zespotowych. Dodatkowe zrozumienie kontekstu humanistycznego cztowieka — jego
potrzeb i preferencji oraz otoczenia gospodarczego — wdrazania projektéw przez organizacje umozliwia
elastyczne dostosowanie sie do dynamicznie zmieniajgce;j sie rzeczywistosci XXI wieku.

Absolwent, oprdocz wiedzy z zakresu wzornictwa, zna aspekty prawa autorskiego, jest zdolny do
budowania konstruktywnej krytyki oraz potrafi porozumiewac sie w jezyku obcym w codziennej pracy
tworczej. W trakcie nauki oraz praktyk zawodowych staje sie projektantem posiadajgcym wiasciwe

umiejetnosci warsztatowe.

Absolwent jest przygotowany do podjecia studiéw drugiego stopnia (magisterskich) oraz dalszego
samoksztatcenia.

Ukonczenie studiow

Wymogi zwigzane z ukoriczeniem studiow (praca dyplomowa/egzamin
dyplomowy/inne)
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Student przygotowuje prace dyplomowg pod kierunkiem uprawnionych do tego nauczycieli
akademickich (promotoréw), posiadajgcych co najmniej stopiern doktora (studia | stopnia). W
wyjatkowych przypadkach Dziekan, za zgoda Kolegium Sztuk Wizualnych moze upowazni¢ do
kierowania pracg dyplomowg nauczycieli akademickich bez stopnia doktora (studia | stopnia), a takze
specjalistow spoza Akademii z kwalifikacjami nie nizszymi niz przewidzianymi dla pracownikéw
Akademii, pod opiekg osoby uprawnionej i zatrudnionej w Akademii. Na studiach | stopnia na kierunku
W?zornictwo pracg dyplomows jest: wykonanie dyplomowej pracy praktycznej, na ktérg sktada sie
praca dyplomowa z pracowni kierunkowej oraz praca dyplomowa z wybranej pracowni uzupetniajgce;j
obiekt z zakresu pracowni kierunkowej wraz z dokumentacjg techniczng oraz praca pisemna zwigzana
z tematyka dyplomowej pracy praktycznej

Zakres egzaminu dyplomowego na studiach | stopnia na kierunku wzornictwo obejmuje:

1. przedstawienie dyplomowej pracy praktycznej w postaci obiektu, zrealizowanego w wybranej
pracowni kierunkowej;

2. przedstawienie pisemne] pracy zwigzanej z tematyka dyplomowej pracy praktycznej;
ustny egzamin dyplomowy o tematyce zwigzanej z kierunkiem studiéw.

Zakonczeniem programu studidw jest dwuczesciowa praca licencjacka tworzona na podstawie
przedmiotow bloku kierunkowego. Podstawowe zadanie studenta polega na przygotowaniu pracy
licencjackiej spojnej pod wzgledem ideowym i formalnym, ktdra zazwyczaj przybiera postac
zaawansowanej pod wzgledem tresciowym kolekcji prac projektowych (lub jednego kompletnego
projektu), w sposdb indywidualny, oryginalny i autorski analizujgcych wybrane zagadnienie.
Dodatkowo umiejetnos¢ rozpoznawania, definiowania i interpretacji wzajemnych relacji zachodzacych
pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi aspektami pracy projektowej przektada sie na powstanie
trzeciej czesci pracy dyplomowe]j — teoretycznej pracy licencjackiej.

Dodatkowo, za zgodg Dziekana i nauczyciela akademickiego, student moze zaprezentowac w trakcie
egzaminu dyplomowego aneks, ukazujacy jego dokonania w innej pracowni. Egzamin dyplomowy,
z ktdrego sporzadzany jest protokdt, przeprowadzany jest w obecnosci Komisji Egzaminacyjnej,
powotywanej Zarzadzeniem Dziekana.

Na Akademii Sztuki w Szczecinie obowigzuje Regulamin potwierdzania efektéw uczenia sie.
Potwierdzenie efektéw uczenia sie jest przeprowadzane odptatnie na wniosek kandydata, po zawarciu
umowy.
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Efekty uczenia sie

Opis kierunkowych efektow uczenia sie
oraz ich odniesienie do efektéw uczenia sie dla dziedziny sztuki
Studia | stopnia, profil praktyczny, kierunek Wzornictwo

Objasnienia oznaczen:

efekty kierunkowe:

—Woz1: ksztatcenie dla kierunku Wzornictwo;

—kategoria efektow: W —wiedza, U —umiejetnosci, K—kompetencje spoteczne;

—numer efektu w obrebie danej kategorii, zapisany w postaci dwdch cyfr dziesietnych (numery 1-9 sg
poprzedzone cyfrg 0).

P6S_WG —kod sktadnika opisu kwalifikacji dla poziomu 6 w charakterystykach drugiego stopnia Polskiej
Ramy Kwalifikacji

Kierunkowe efekty uczenia sie (EKU)

charakterystyki
drugiego stopnia
efektéw
uczenia sie PRK
umozliwiajacych
uzyskanie
kompetencji z
dziedziny sztuki

WIEDZA: absolwent zna i rozumie

wiedza o realizacji prac artystycznych

Wz1_WO01|podstawowe metody projektowania P6S_WG
Wz1_WO02|podstawowe zagadnienia zzakresu dyscyplin pokrewnych pozwalajaca na realizacje zadan zespotowych P6S_WG
(takze o charakterze interdyscyplinarnym)

Wz1 WO03|podstawowe zagadnienia z psychofizjologii widzenia i kompozycji P6S WG
wiedza i rozumienie kontekstu dziatalnosci projektanta wzornictwa:

Wz1_WO04 |podstawowe zagadnienia zzakresu historii i teorii designu P6S_WG
Wz1_WO0S5 |podstawowa wiedze z zakresu socjologii designu, antropologii, psychologii, ergonomii orazfilozofii, w P6S_WG
Wz1_WO06 |fachowaterminologie z zakresu sztuk wizualnych, w szczegdlnosci designu P6S_WG
Wz1_WO07 |podstawowe zagadnienia zzakresu zarzadzania designem orazfakt istnienia trendéw i ich wptyw na P6S-WG, P6S_WK
Wz1_WO08|posiada wiedze umozliwiajacg na docieranie do niezbednych informacji (ksigzki, filmy, nagrania, Internet), P6S_WG
Wz1_WO09|podstawowe zagadnienia zzakresu warsztatu rysunkowego projektanta (rysunek P6S_WG
Wz1_W10|podstawowe zagadnienia zzakresu ergonomii P6S_WG
Wz1_W11|podstawowe materiaty i technologie stosowane we wzornictwie i ma Swiadomos¢ ich wptywu na proces P6S_WG
Wz1_W12|wzajemne relacje pomiedzy teorig a praktyka zachodzace w pracy projektanta wzornictwa oraz ogdlng P6S_WG
Wz1_W13|podstawowe zagadnienia zzakresu finansowych i prawnych aspektow zawodu projektanta ze zwréceniem| P6S_WG, P6S-WK
Wz1_W14|podstawowga wiedze z zakresu srodkow komunikacji spotecznej, roli projektanta orazwspotpracy w P6S_WG
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UMIEJETNOSCI: absolwent potrafi

umiejet

nosci ekspresji artystycznej:

Wz1 U01 |tworzy¢ i wypracowywac indywidualny jezyk wypowiedzi artystycznej projektanta

Wz1_U02 |realizow a¢ wiasne tw ércze koncepcje P6S_UW

umiejetnosci realizacji prac artystycznych:

Wz1_UO03 | obstugiwac¢ podstawowe programy do wykonywania projektéw w zakresie wzornictwa P6S_UW

Wz1_U04 |postugiwac sie narzedziami warsztatu projektanta wzornictwa, wtasciwa technikgitechnologia w trakcie P6S_UW
realizacji prac projektowych

Wz1_UOS5 |podejmowad samodzielne decyzje w zakresie doboru srodkdw osiggania wtasciwych efektéw procesu P6S_UW
projektowego

Wz1_UO06 |uwzglednia¢ ograniczenia projektowe (np. specyficznych wymagan zleceniodawcy, ograniczen P6S_UW
materiatowych, technologicznych, ekonomicznych czy spotecznych) dotyczacych realizacji zadania

umiejetnosci pracy w zespole:

Wz1_UO07 |wspotpracowac zinnymi osobami w ramach wspdlnych praci projektéw, takze o charakterze P6S_UW
interdyscyplinarnym

umiejetnosci warsztatowe

Wz1 UO8 |realizowa¢ wiasne koncepcje projektowe w obszarze studiowanego kierunku za pomoca szerokiego zakres P6S UW

Wz1_U09

dostosowywac rodzaj metod badawczych i/lub technik warsztatowych do koncepcji projektu,
umozliwiajace ciaglty rozwdj przezsamodzielng prace

P6S_UW, P6S_UU

umiejetnosci kreacji twérczej:

Wz1_U10 |realizowa¢ wtasne dziatania twdrcze w oparciu o zréznicowane koncepcje wynikajace ze swobodnego i P6S_UW
niezaleznego wykorzystywania wyobrazni, intuicji i emocjonalnosci

Wz1_U11 |rozumie wzajemne relacje zachodzace pomiedzy rodzajem stosowanej ekspresji twdrczeja niesionym P6S_UW
przez dzieto komunikatem

umiejetnosci werbalne i komunikowanie sie:

Wz1_U12 |przygotowac prace pisemne i wystgpienia ustne dotyczacych szczegétowych zagadnien zwigzanych z P6S_UK
réznymi dziedzinami twérczosci, zwykorzystaniem podstawowych ujec teoretycznych i réznych zrédet

Wz1_U13 |wykorzysta¢ umiejetnosci jezykowe (jezyk obcy nowozytny) w zakresie sztuk wizualnych zgodnie z P6S_UK
wymaganiami europejskiego poziomu B2

umiejetnosci w zakresie publicznych prezentacji

Wz1_U14 |stosowad zachowania zwigzane z publicznymi prezentacjami wtasnych dokonan, posiada umiejetnosci P6S_UK
niezbedne do organizowania i przeprowadzenia publicznych prezentacji zwykorzystaniem aktualnych
technikitechnologii

umiejetnosci w zakresie obstugi programéw komputerowych

Wz1_U15 |obs’rugiwaé oprogramowanie niezbedne do realizacji koncepcji i projektéw P6S_UW

umiejetnosci w zakresie dbatosci o kondycje fizyczng

Wzl Ul6 |umie wykona¢ podstawowe elementy éwiczen fizycznych P6S_UW

KOMPETENCIJE SPOLECZNE: absolwent jest gotow do

niezaleznos¢

Wz1_KO01 |samodzielnego podejmowania prac, wykazuje sie umiejetnoscia zbierania, analizowania i P6S_KR
interpretowania informacji, rozwijania idei i formutowania krytycznej argumentacji oraz wewnetrznej
motywacji w zakresie organizacji pracy

uwarunkowania psychologiczne

Wz1_K02 |realizacji wtasnych koncepcji i dziatan twoérczych opartych na zréznicowanej stylistyce, wynikajacej z P6S_KK
wykorzystania wyobrazni, ekspresji i intuicji

Wz1_KO03 |samodzielnego myslenia w celu rozwigzywania problemoéw oraz efektywnego organizowania pracy P6S_KK

Wz1_K04 |adaptowania sie do nowych, zmiennych okoliczno$ci, ktére mogg wystepowac podczas wykonywania P6S_KK
pracy zawodowej lub twdrczej

Wz1_KO5 [kontrolowania w sposéb §wiadomy swoich emocji i zachowan, zwtaszcza w kontek$cie wystapien P6S_KK

publicznych

komunikacja spoteczna

Wz1 K06 |komunikowania sie w obrebie wtasnego srodowiska i spotecznosci, takze w jezyku obcym P6S KO, P6S_KR

Wz1_KO7 |wspotpracyiintegracji podczas realizacji zespotowych zadan projektowych zwigzanych z réznymi P6S_KO
przedsiewzieciami o charakterze publicznym i prywatnym

Wz1_KO8 |prezentacji wiasnej dziatalno$ci tworczej w sposdb swiadomy i profesjonalny P6S KR

Wz1 K09 |podjecia refleksji na temat etycznych aspektéw zwigzanych zpracaijej etosem P6S_KR

Wz1_K10 |wtaczenia sietwdrczo w realizacje zadan przedsiebiorstw lub instytucji w zakresie projektowania P6S_KO
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